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Multitouch-PCs

Rasches

Mit Windows 7 ist eine neue
Generation von Multitouch-
PCs auf den Markt gekom-
men. Ist das nun ein echter
Fortschritt oder bloss eine
Spielerei?

VON FELIX WEBER

Mit Windows 7 hat Microsoft der
PC-Gemeinde nicht nur ein neues (und
markant besseres) Betriebssystem be-
schert, sondern auch den Startschuss
fiir die neue Gerate-Kategorie der All-
in-One-PCs mit Multitouchscreen ge-
geben. Zwar gab es schon unter Wind-
ows Vista Rechner mit beriihrungsemp-
findlichen Bildschirmen, aber das Vor-
gangersystem beherrschte bloss Touch-
Signale mit einem einzigen Finger.

Die Multitouch-Bedienung ist aller-
dings keine Erfindung von Microsoft —
und auch nicht etwa von Apple. Ihre
Anfénge lassen sich in die frithen
Achtzigerjahre zuriickverfolgen, als
Forscher an der Universitdt Toronto
und den amerikanischen Bell Labo-
ratories entsprechende Grundla-
gen entwickelten. Die Produkte,
die daraus hervorgingen, fanden
aber keine nennenswerte Ver-
breitung.

Noch etwas ungenau

Die in Windows 7 einge-
bettete Multitouch-Software
basiert auf jener, die Micro-
soft 2007 mit ihrem Projekt
namens «Surface» vorstell-
te. Surface ist ein Tisch mit
integriertem PC und einem
beriihrungsempfindlichen
Bildschirm, der Multitouch-Ges-
ten erkennen und verarbeiten
kann.

Doch im Unterschied zum Surface-
System, das fiir die Benutzung durch
mehrere Personen ausgelegt ist und
fiir die Beriihrungserfassung fiinf
Infrarotkameras einsetzt, arbeiten
die neuen All-in-One-PCs mit
zwei optischen Sensoren, die
erkennen, wenn die Strahlen-
ginge zweier Infrarot-LEDs
unterbrochen werden. Auf
diese Weise konnen sie die

Beriihren mit beiden Handen:
Touchscreens machen vieles intuitiver.
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Position von bis zu zwei Fingern auf
dem Display bestimmen.

Nicht sehr prazis

Fiir die Bedienung braucht es keinen
Druck auf den Bildschirm - eine leichte
Berithrung geniigt. Allerdings ist die
Positionserfassung bei dieser Technolo-
gie, die unter anderen vom neuseeldn-
dischen Hersteller NextWindow gelie-
fert wird, nicht sehr prézis.

Heikel ist auch das Drehen von Ob-
jekten: Wenn die beiden Finger nahe
beieinanderstehen, kann das System
die Drehrichtung nur schlecht er-
fassen und meldet unter Um-

stinden die entgegengesetzte

Richtung. Touchscreens mit ka-

pazitiver Sensorik, wie sie beim
iPhone oder bei einigen Tablet-
PCs zum Einsatz kommt, arbei-
ten diesbeziiglich viel praziser.
Doch leider beherrschen die Her-
steller diese Technologie erst bei
kleinen Displays.

Multitouch-Software ist
noch rar
Auf den neuen Multitouch-PCs
funktionieren Zweifinger-Gesten wie
das Zoomen oder Drehen von Bildern
(in 90-Grad-Schritten) nicht nur bei
Windows-7-eigenen Anwendungen wie
Internet Explorer, Wordpad oder der
Foto-Anzeige, sondern auch bei Pro-
grammen, die Standard-Funktionen
von Windows nutzen. Beispiele dafiir
sind Office 2007 oder Acrobat Reader.

Eigens fiir die Multitouch-Bedienung
entwickelte Programme gibt es erst
wenige. Dazu gehoren PowerCinema
von Cyberlink sowie WinDVD und Digi-
talStudio 2010 von Corel. Multitouch-
Funktionalitdten soll es auch im kom-
menden Firefox geben. Und mit
R.U.S.E. hat Ubisoft ein Kriegsstrategie-
spiel mit Multitouch-Steuerung ange-
kiindigt.

Ziigig sortieren

Bleibt die Frage, was das Thnen als
Anwender in der Praxis bringt. Fakt ist,
dass Sie per Multitouch Aufgaben wie
das Zusammenstellen von Diashows
oder das Sortieren von Musikstiicken
mit den Fingern statt der Computer-
maus sehr ziigig erledigen kénnen.

Auch Spiele wie das Physik-Puzzle
Blackboard machen Spass — wenn man
sich einmal an die Bedienung mit den
Fingern gewohnt hat. Bei schnellen
Spielen wie der Pong-Variante Micro-
soft Rebound zeigen sich aber bald
einmal die Grenzen, weil es bei der
Genauigkeit der optischen Erkennung

Arbeiten hat seine Tiicken

EXPRESS

» Touchscreens sind nicht neu,
doch Windows 7 setzt jetzt
neue Massstabe.

P Tastatur und Maus ersetzen
die neuen Gerate allerdings
noch nicht.

hapert. Zudem ist das Spielen mit
erhobenem Arm auf die Dauer sehr
anstrengend. Da werden Sie sich bald
einmal einen abnehmbaren Bildschirm
mit préziser kapazitiver Technik wiin-
schen, den Sie flach auf den Tisch legen
kénnen - wie den neuen iPad von
Apple. Ein solcher wire zudem von der
Technologie her auch fahig, vier Finger
zu erkennen, sodass zwei Spieler ge-
geneinander antreten konnten.

Wie auch immer: Als primédre Einga-
bemethode fiir einen Personal Compu-
ter ist Multitouch schlecht geeignet
(und auch nicht gedacht). Tastatur und
Maus sind und bleiben dafiir klar die
besseren Werkzeuge. Ob sich die An-
schaffung eines Touchscreen-PC lohnt,
miissen Sie letztlich selbst entscheiden.

ALL-IN-ONE-PC

Nicht alle Modelle
in der Schweiz

All-in-One-PC  mit Touchscreen
gibt es unter anderem von Acer,
Asus, Dell, HP, Apple, Medion,
MSI, NEC, Shuttle und Sony; in
der Schweiz erhaltlich sind aber
lediglich ein paar wenige Produk-
te von Asus, HP, MSI, Apple und
Shuttle.

HP hat die Nase vorne
Das deutsche [T-Magazin «PC
Welt» hat eine Reihe der All-in-
One-PCs getestet. Aufgrund der
Testkriterien Tempo, Ausstattung,
Handhabung, Ergonomie und Ser-
vice fuhrt der HP Touchsmart
1Q820 mit 71 von 100 Punkten die
Rangliste an, gefolgt von Dells XPS
One 24 (62 Punkte). Bereits auf
Platz drei schaffts Apples iMac 24
Zoll mit 57 Punkten. fw, ukn
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Test: Die Rangliste der von «PC Welt»
getesteten Gerate finden Sie unter
www.zisch.ch/bonus




